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Verspielt

Am Festival «PlayBern» wird
nicht nur gesplelt, sondem
auch tbers Gamen diskutiert
und an Spielen getiiftelt.

Ob «Snake» am Natel, «Solitaire» am
PC oder «Fifa» an der Konsole - ge-
spielt wird {iberall. Neben grossen
Gameentwicklungsunternchmen gibt
es in der Schweiz aber auch alternati-
ve, kleinere Studios. Um diese Szene
dreht sich das erstmals statthindende
«PlayBern - Festival fiir Games & Kre-
ativitit» des Kollektivs Fabelfabrik von
Bettina Wegenast. Statt zur Game-
messe wird die Grosse Halle ein Raum
fiir Diskussion, Gestaltung, Theater
oder Tanz rund ums Gamen.

Das Festivalzentrum wird aber auch
fiir kreative Workshops genutzt, wenn
Besuchende im Atelier ihre Cos-
play-Kostiime selber herstellen kin-
nen. Ob digitale Games politische Aus-
sagen transportieren oder einfach nur
Spiele sind, dariiber diskutieren im Po-
lit-Forum unter anderen der SRF-Ga-
meredaktor Guido Berger und Eugen
Pfister. Er leitet das Forschungsprojekt
«Horror-Game-Politics» der Hochschu-
le der Kiinste Bern. Im Berner Genera-
tionenhaus kiinnen iiber 18-Jdhrige mit
Schlafsack und Hardware im Gepick
am Game-Jam withrend 24 Stunden un-
ter dem Motto «Jung & Alts Computer-
spiele entwickeln.

Vittoria Burgunder
« Grosse Halle, Bern
Do., 7., bis So., 10,11,
* Diskussion: Polit-Forum, Bern
Fr., 8.11., 18.30 Uhr
* «24-h-Game-Jam+: Berner Generati-
onenhaus. Fr., 8.11., 17.30 Uhr

www.playbern.ch



